Праздник алфавита

(5 класс)

1. Игра “Пять карточек”.
Цель: контроль усвоения алфавита.

Ход игры: учитель просит назвать данные пять букв алфавита. Та команда, которая безошибочно назовёт буквы алфавита, побеждает.

2. Игра “расставь буквы”.
Цель: проверка знания алфавита.

Ход игры: для каждой команды даются карточки. Нужно расставить буквы в правильной последовательности. Буквами могут быть дети, к груди которых прикреплены таблички с буквами.

3 Игра “Отгадай какое слово здесь зашифровано”.

Цель: проверка знания английского алфавита.

Ход игры: английский алфавит нумеруется. Цифра означает номер буквы по порядку как она идёт в алфавите.

Для первой команды:

Family – 6, 1, 13, 9, 12, 25.
August – 1, 21, 7, 21, 19, 20

Для второй команды:

School – 19, 3, 8, 15, 15, 12

Seldom – 19, 5, 12, 4, 15, 13
A – 1; B – 2; C – 3; D – 4; E – 5; F – 6; G – 7; H – 8; 

I – 9; J - 10; K – 11; L – 12; M – 13; N – 14; O – 15; P – 16; 

Q – 17; R – 18; S – 19; T – 20; U – 21; V – 22; W – 23; X – 24;

Y – 25; Z - 26

4. Игра “Буквы рассыпались”.

Цель: формирование навыка сочетания букв в слове.

Ход игры: учитель: “Было у меня слово, рассыпалось оно на буквы, угадайте, что это за слово”. Выдаются карточки с буквами. Команда, которая быстрее догадается, что это за слово, побеждает.

Слова для первой команды: November
Слова для второй команды: December
5. Игра “Где буква?”

Цель: формирование навыка дифференциации звукобуквенных соответствий.

Ход игры: для первой команды: преподаватель пишет на доске несколько слов. Просит найти слова, в которых буква ‘Uu’ читается как [ju:], а затем как во втором типе чтения. Слова: pupil, Russia, but, tune, mum, fun. Для второй команды: найти слова, в которых буква ‘Aa’ читается как [ei], а затем слова, где она читается по второму типу чтения. Слова: apple, cat, name, game, fat, cake.

